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Guatemala, 15 de octubre de 2019.

licenciado
Edgar Dagoberto BUcaro Pérez
Direccién General De Las Artes

Presente

Licenciado BlUcaro Pérez:

De la manera mdas atenta me dirijo a usted con el propdsito de presentarle
el informe de actividades conforme lo estipulado en el contfrato
administrativo Nomero 7098-2019 y Resclucion NUmero VC-DGA-102-2019
por servicios técnicos correspondiente al segundo producto.

Acftividades redalizadas

1. Andlisis de la situacion y clima organizacional de las Escuelas y
Academias de la Direccidn de Formacidn Artistica.

2. Redlizar programas de crientacion y ayuda para los formadores y
alumnos de la Direccidn de Formacidn Artistica.

3. Redlizar propuestas para la integracion de personas con incapacidad
en las Academias y Escuelas de Formacidn Artistica a cargo del
Viceministerio de Cultura.

4. Desarrollo de propuestas al Viceministerio de Cultura de procesos que
faciliten la metodologia educativa de formacion arfistica.



PRODUCTO 2.

PROCESOS QUE FACILITEN LA METODOLOGIA EDUCATIVA DE FORMACION
ARTISTICA.

ANTECEDENTES.

La Direccién de Formacidn Artistica ha sido siempre, parte del que
hacer educativo del pals. La administracion del arte, en especial Id
formacion de artfistas profesionales, ha sufride numerosos cambios, se
desarrolld bajo el esquema de la Direccion General de Bellas Artes v de
Extension Cultural, perteneciente al Ministerio de Educacién, hasta el 1°. de
marzo de 1968 cuando, segin acuerdo gubernaltivo nimero 55 se
transforma en el Instituto Nacional de Bellas Artes, con la creacién del
Ministerio de Cultura y Deportes, se crea el Departamento de Formacion
Profesional para las Artes.

A partir de la década de los noventa, se da un reordenamiento del Ministerio
de Cultura y Deportes y se crea la Direccién de Arte y Culturg, dentro de la
cual se establece como un componente el Departamenio de Formacidn
Artistica, con los diferentes cambios que se dieron, fue hasta el ano 2008,
cuando finalmente se conforma la Direccion General de las Artes y se eleva
el Departamento de Formacién a Direccidon de Formacion Artistica.

De tal manera que le comrresponde a la Direccidn de Formaciéon Arfistica:
dirigir, desarrollar, estimular y coordinar la ensefianza formal y no formal del
arfe vy la creatividad de expresiones arlisticas de la poblacion
principalmente la infanto-juvenil, en las especialidades de musica, artes
plasticas, arte dramdtico v danza, a través de Conservatorios de Musica,
Escuelas de Arte y Academias Comunitarias de Arte, de forma
desconcentfrada. Ulilizando la ensefianza formal para la formacién de
artistas profesionales y la no formal, como un vehiculo ideal para el uso del
tiempo libre e incidiendo en la prevencidn del delito.



METODOLOGIAS EDUCATIVAS UTILIZADAS HABITUALMENTE

Las metodologias educativas mds utilizadas en la formacidn son:

« Clases magistrales. Lateoria de toda la vida; basta con una fizay una
pizarra, aunque también se utilizan presentaciones por computador,
videos v la pizarra electrdénica.

« Clases practicas. La mayoria de las veces es una clase tedrica; pero
en lugar de transmitir conceptos abstractos se resuelve un problema;
es decir, desde el punto de vista metodoldgico es idéntica a las clases
magistrales.

« Clases de Laboratorio. Se suelen utilizar en materias mds técnicas y los
alumnos manejan dispositivos donde se comprueba la validez de las
teorias. Desde el punto de vista metodolégico requiere la adquisicién
de determingdas habilidades practicas.

» Tutorias. Se suelen ufilizar las tutorias denominadas reactivas (el
profesor responde a una demanda de informacién del alumno}; es un
instrumento muy potente, pero inforfunadamente poco y mal
utilizado.

« Evaluacion. Se suele utilizar la modalidad de evaluacion sumativa (la
vtilizada para evaluar los conocimientos adquiridos) y obiener una
calificacion. Actuaimente, vy de forma oficial, se utiliza la evaluacidon
continud, aungue en muchos casos no se utiliza correctamente.

« Planificacién. Se suele hacer alinicio del curso, bdsicamente son guias
donde el alumno puede conocer con antelacion los objetivos de la
asignatura, el programa, el método de evaluacion, la carga docente,
actividades, condiciones.




« Trabgjos individuales y en grupo. Son frabagjos que el profesor define
el tema y alcance; los alumnos o hacen por su cuenia y una vez
finalizado se le presenta al profesor.

:Como puede ayudar la innovacion educativa a estas metodologias?,

La innovacién educativa  se debe utilizar PARA  MEJORAR LAS
METODOLOGIAS NO PARA SUSTITUIRLAS, por ejemplo, si el objetivo de la clase
magistral es transmitir unos conceptos para que los alumnos los asimilen, la
innovacién educativa debe ayudar a transmitir esos conceptos y a que los
alumnos los adguieran con menos esfuerzo.

ESQUEMA ~ METODOLOGIAS EDUCATIVAS




METODOLOGIAS EDUCATIVAS DESCONOCIDAS.

Tutoria proactiva. Se basa en anficiparse a la demanda de
informacidn por parte del alumno; es una metodologia allamente
eficaz, ya que el objetivo es resolver la duda en el momento en que
se produce (realmente antes de que se produzca).

Trabgajo cooperativo. Se basa en aprovechar los recursos creados por
los propics alumnos y profesores. Se confunde bastante con el trabagjo
en grupo, pero no tiene nada que ver; bdsicamente actva como una
cooperatfiva donde todos sus miembros son constructores vy
beneficiarios de ka cooperacidn.

Ciclo de Kolb. Esta metodologia se basa en la accidn como efecto
transformador del conocimiento; entre accidn y accidn se relaciona
el resultado con los conocimientos abstractos. Es una metodologia
muy eficaz para asignaturas en las que se quiera enfocar hacia la
adquisicion de habilidades y capacidades.

Inteligencia Colectiva. El planteamiento es gestionar el conocimiento
que produce el grupo (por ejemplo, en una clase) de tal forma que
se sumen conocimientos. El resultado de los conocimientos del grupo
se denomina inteligencia colectiva y se puede aplicar para mejorar
el aprendizaje individual.

Estas metodologias se suelen asociar a paradigmas basados en el
aprendizaje, pero también al enfoque basado en la practica.

5Como puede ayudar la innovacidn educativa a estas metodologias?
Basicamente a plantear las asignaturas de una forma completamente
distinia.

Las innovaciones sobre las metodologias poco utilizadas pero conocidas,
requieren unas herramientas tecnoldgicas concretas; por tanto, hay gue
formar a los docentes en habilidades.




ESQUEMA - METODOLOGIAS EDUCATIVAS DESCONOCIDAS.




RECOMENDACIONES

Se recomienda al Vice ministerio de Cultura que incorpore a sus pensum de
estudios nuevas metodologias de ensenanza en las instituciones de
Formaciéon Arfistica de la Direccidn Técnica de Formacion Artistica, que
permitan innovar y poner a la vanguardia el proceso de ensefanza —
aprendizgje, tales como:

TIC (Tecnologias de la informacion vy la
comunicacion) EN LOS PROCESOS DE
ENSENANZA — APRENDIZAJE

Las TIC son el conjunto de tecnologias desarrolladas en la actualidad para
una informacidn y comunicacidon mdés eficiente, las cuales han modificado
tanto la forma de acceder al conocimiento como las relaciones humanas.

TIC es la abreviatura de Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion.

Las TIC son muy importantes en la Educacion Artistica como también en
otras dreas curriculares porque el alumno conoce y experimenta el
potencial creativo y ademds se siente competente en el manegjo de las TIC.
Se pueden utilizar perfectamente en las aulas ya que los docentes pueden
programar actividades de educacidon artistica ya sea a fravés de
ordenadores o pizarras digitales. Todo esto conlleva a proporcionar los
recursos necesarios para la alfabetizaciéon digital, y a un desarrollo de Ia
competencia cultural y artistica delindividuo, como también a una correcta
formacién de docentes, el cual debe tener conocimiento en el dmbito de
las TIC para proporcionar a sus alumnos un uso apropiado de las tecnologias
de la informacidon y la comunicacién tan demandadas en el presente.

Actualmente existen diversos programas que se pueden trabgjar en ias aulas
con ninos vy ninas, Entre ellos enconiramos el Pencil, Paint, Gimp, Picassa,
Tuxpaint, ArtRage, Paint Shop Pro y muchos ofros programas con diversas
funciones y herramientas muy sencillos de ufilizar, en lo que ala p En cuanto



a las herramientas, los frazos de pinceles, v carbonillas estdn realmente
logrados, es decir el pincel va agotando su carga a medida gque pintas con
él, hasta anularse, e incluso la espdiula esparce y empareja colores sin
ningun problema, como en la vida real.

LA INTEGRACION DE LAS TIC EN LA EDUCACION ARTISTICA

Tanto las instituciones educativas como los educadores en el saldn de clase
enfrentan el reto de descubrir la forma o formas de disefiar y operar
ambientes de aprendizaje enriquecidos con las TIC, de descubrir la forma o
formas de integrar las TIC en las diversas materias del curriculo. Nuestro Tema
Central de esta edicidon propone que esa integracion es un proceso gradual
gue depende del comportamiento de muchas variables relacionadas con
cuafro factores: los recursos fecnologicos propiamente dichos, [os
educadores, los contenidos digitales y el apoyo instifucional.

Esta materia ha ccobrado especial importancia ya que ademds de
desarrollar habilidades estéticas en el estudiante, tiene efectos cognitivos
como el desarrollo de destrezas de andlisis, reflexion vy juicio crifico. "Esto
implica para el estudiante la utilizacidon de simbolos, la lectura de imdgenes
complejas, la comunicacion creatliva y pensar en soluciones antes no
imaginadas. Adicionalmente, la Educacién Artistica se ha convertido en
punto de encuentro integrador de la historia, las matematicas y las ciencias
naturales. De esta manera podemos pensar en cualquier pintura como
testimonio de un periodo histérico, o en una escultura como analogia visual
de ecuaciones algebraicas” .

En opinidn de Jason Olher, director del programa de Tecnologia Educativa
en la Universidad de Alaska, "El ambiente multimedia de la Web requiere
estudiantes que piensen y se comuniguen como disenadores y arfistas™.

Olher, hace énfasis en que el video, las imdgenes, la musica vy las
animaciones son herramientas poderosas para comunicar efectivamente
las ideas, vy cuando estos elementos se soportan en las TIC, el Arie se
convierte en un puenie fundamental para enfender tanto los medios de
comunicacién tradicionales como los nuevos medios representados por
Internet.

Mediante la Educacion Artistica, porpuesta por Ohler como la cuarta
competencia fundamental junfo a la escritura, la lectura y la aritmética, se
puede preparar a muchos estudiantes para el mundo real del trabagjo.



Millones de sitios Web por construirse en los proximos anos, canales de
television local por cable adn incipientes y creadores de video juegos, entre
otros, requerirdn de todo un ejército de disefiadores graficos, musicos,
coredgrafos, camardgrafos, consultores creativos, y de muchos otros
profesionales artisticos.

Anfe los nuevos medios, la Formacién Artistica cobra una importancia
inusitada.

Con el fin de proveer a los docentes recursos que verdaderamente aporten
y gue sean faciles de llevar a la prdctica hemos dividido en dos grupos la
Integracion de las TIC en la Educacidn Artistica.

e En el primero se presenta una diversidad de recursos que ofrecen las
TIC para la apreciacion e historia def arte.

» En el segundo, ofrecemos una serie de recursos que facilitan el
desarrollo en los estudiantes de competencias para la expresion
arfistica con el apoyo de las TIC.

APRECIACION/HISTORIA

Internet transfirid al saldén de clase la posibiidad de acceso a diferentes
corrientes en el campo de la pintura, la escultura, la danza, el teatfro vy la
musica.

Los docentes pueden encontrar en este nuevo medio humerosos recursos
para apoyar las actividades de apreciacion y reconocimiento de las obras
de arte en correspeondencia con la época en la cual fueron producidas, lo
cual exige tener conocimientos de historia o la posibilidad de adquirirlos

Internet posibilita el acceso a informacidén no siempre disponible en las
bibliotecas escolares {partituras de musica, archivos de audio, etc) que
permite enriquecer las actividades de clase con material innovador.

En este campo presentamos una Resena de Sitios para apoyar la
apreciacion/historia de la musica con abundantes enlaces a proyectos de
clase, archivos de audio, partituras, tablaturas para guitarra, articulos de



revistas, biografias de compositores, instrumentos musicales, investigaciones,
etc.

También ofrecemos una Resefia de Herramientas para Apreciacion Musical
que incluye software para escuchar archivos en formato MP3, discos
compactos (CD s} y radio por Internet.

El software especidlizado para Manejar Imagenes Digitales permite al
estudiante nuevas formas de organizar imdagenes, imprimirlas, mostrarlas y
compartirlas. Es precisamente ese manejo lo que ayudard al estudiante a
clasificar las obras de acuerdo a un orden previamente establecido, hacer
consideraciones sobre ellas, formular teorias para interpretarlas criticamente
y finalmente presentarlas ante una audiencia.

En el campo de las Artes Visuales, Internet reduce la distancia entre lugares
con recursos arfisticos limifados (museos, galerias, salas de conciertos, etc) y
los cientos de museos y discotecas que tienen un espacio virtual.

Internet permite, ademds, la posibiidad de publicar las creaciones
realizadas en el lugar de residencia de [os estudiantes estableciendo una
verdadera integracién cultural de dmbito universal.

EXPRESION ARTISTICA

La tecnologia puede ser muy efectiva en el campo de la Expresion Artistica
ya que permite al estudiante experimeniar libremente con materiales
digitales sin que la institucién educativa incurra en costos elevados por
concepto de materiales (pelicula fotogrdfica, revelado, ejecutantes
musicales, oleos, lienzos y acuarelas).

Por ejemplo, los programas para notacién musical, edicidon de sonido y
karaoke permiten experimentar y apovyar las actividades de Expresion
Musical. Con ellos, el profesor puede plantfear actividades que impliquen
desde la simple frascripcidon melddica, arreglos musicales considerando
toda la gama de instrumentos, hasta la reproduccidén musical y la impresion
de partituras.

La tecnologia conocida como MIDI (Musical Instrument Digital Interface,
Interfaz  Digital de Instrumentos Musicales) introdujo la musica  por
computador en las escuelas ayudando a los estudiantes a explorar la teoria
musical, a componer y a escribir muUsica. Los estudiantes pueden crear una
composicidén musical, grabaria como un archivo MIDI, editarla en la pantalla
del computador, trastadarla o ofra escala y ejecutaria nuevamente




utilizando un instrumenfo musical diferente al que usd inicialmente en su
creqcion.

Con respecto a la fotografia, compartimos la opinién que ésta puede
contribuir eficazmente a desarrollar la sensibilidad estética, avivar la
imaginacion creativa y estimular una apreciacion reflexiva de los aspectos
visuales gue rodean al estudiante. Colombia posee una gran rigueza naturdl
de variados paisajes v estudiar la naturaleza dibujdndola o fotografindola
es un ejercicio para aprender a respetarla, valorarla, conservarla y agudizar
el conocimiento visual. Pero la fotografia como medio de expresidn arfistica
requiere que el estudiante comprenda sus Fundamentos Bdsicos y Buenas
Practicas para que, al fiempo que adquiere la téecnica, estimule su
imaginacion.

También es necesario conocer las nuevas e interesanies posibilidades que
ofrece la Fotografia Digital para la Educacién Artistica. Antes de adentrarse
en este campo, lo invitaomos a conocer sus componentes bdsicos,
diferencias con la fotografia fradicional, v sus ventajas, asi como sus
desventajas. Por ofra parte, la posibilidad de Edicién Digital de Imd&genes
permitird al estudiante mejorar muchos aspectos de las fotografias de su
propia cosecha.

En la actualidad, muchos procesos creativos incorporan las TIC en mayor o
menor medidaq; ias pinturas digitales v las obras multimedia son ejemplos
claves para entender los aportes que puede hacer la informdtica al campo
de las artes visuales.

Recursos para Artes Visuales como Photoshop y Photo Studio son utilizadas
para crear y modificar producciones artisticas; Free Hand e llustrator para
dibujos y disefios de afiches y folletos; Autocad y CadStd para dibujo de
planos; Canvas y Strata para el trabajo 3D; etc.

La integracién de tas TIC en la Formacidn Artistica puede constituirse en un
medio mds de Expresidn y contribuir claramente a la motivacién de los
estudiantes.



NEUROEDUCACION

Es una disciplina que promueve la infegracién entre las ciencias de la
educacidon y ld neurologia donde educadores y neurocientificos desarrollan
disciplinas como la psicologia, la neurociencia, la educacién y la ciencia
cognitiva. Qué es la neuroceducacidn, es producir una mejora en los
metodos de ensenanza y en los diferentes programas educativos.

Plantearse qué es la neuroeducacion es eficaz. Héctor Ruiz Martin comenta
que «lLa parte positiva de gue una escuela se plantee qué es o
nevroeducacion es que, evidentemente, tiene ganas de mejoram.

Los nifios y la neurceducacidn

La curiosidad es esencial para aprender. En la pregunta de que es la
neuroeducacién estd esa inquietud que tienen los nifios por preguntar lo
que desconocen y esto les ayuda a buscar las respuestas. La plasticidad del
cerebro nos permite moldearlo con el aprendizgje continuo. Todos podemos
aprender lo que deseemos mds alld de nuestra situacién personal vy social y
de nuestra genética. Preguntarse qué es la neuroeducacion es el primer
PAso.

Beneficics de la neuroceducacién.

Uno de sus mayores beneficios de la neuroeducacién es gestionar las
emociones. Que es la neurceducacion, es ensefiar a las personas
identificar qué fipo de emocidn estdn sinfiendo para no reaccionar
impulsivamente a ellas y asi, poder dar una respuesta mds acertada. La
gestion de las emociones tiene que ser utilizada para potenciar el
aprendizaje. Qué es la neuroeducaciéon: Es descubrir cémo el cerebro
aprende.

Oftro de los beneficios es la identificacién de las causas neuroldgicas que se
pueden relacionar con el fracaso escolar. La dislexia y otros trastornos de
aprendizgje dificultan la evolucidn del aprendizaje de los alumnos. Saber
qué es la neuroeducacién nos enfoca a mejorar las estrategias del desarrollo



educativo y los procesos de ensenanza estableciendo un puente entre la
neurologia y las disciplinas que engloban a la educacién. 3Qué es la
neuroeducacién entoncese Como veiamos antes, no es mds que intentar
configurar un aprendizaje de la forma gque mejor encaje en el desarrollo de

nuestro cerebro, porque éste enlaza el pensar, el sentiry el actuaren un todo
indivisible.




METODOLOGIAS ACTIVAS

Poco a poco, las metodologias activas ganan protagonismo en los centros
educativos. Con su infroduccion en el aula, la ensefanza se centra en el
estudiante de una forma constructiva, ya que el alumno forma parte activa
del proceso de ensenanza daprendizgje.

Ademds, se frata de una ensefanza contextualizada en problemas del
mundo redl en que el estudiante se desarrollara en el futuro,

A continuacidn, describimos algunas de las mds metodologias activas mds
utilizadas. Si estds pensando en llevarlas a tu aula, gcudl te resulta mds
intferesanie?

Aungue pensemos que las metodologias activas son una practica
educativa relativamente reciente, no es asl. Ya a finales del siglo XIX
principios del XX comenzd a hablarse de un movimiento de renovacion —
tanto pedagdégico como educativo- al que se denomind La Nueva
Educacion. gSu objetfivoe La apuesta por un nuevo estilo de ensenanza que
convertiria al estudiante en protagonista de su proceso de aprendizaje.
Asimismo, ofra de sus sefas de identidad era su predisposicidn a rechazar
procesos memoristicos en favor de un espiritu mucho mds critico.

Beneficios de las Metodologias activas

Beneficios de las metodologias activas La apuesta por el trabajo en equipo
y la resolucion de problemas basados en situaciones de la vida real son dos
de las cualidades esenciales del uso de las mefodologias activas en el aula.

De igual modo, logran una mayor motivaciéon y participaciéon por parte del
alumno, que puede contfrastar puntos de vista con el resto de sus
COMPANEros y exponer sus propios razonamientos ante cada situacion; de
ahi, que la comprensidn se mejore vy el aprendizaje conseguido también.
Todo ello se logra porgue durante el proceso de desarrollo de sus
habilidades y capacidades puede entender mucho mejor un texto,
relacionar informaciones entre si, saber cudl es la estrategia que fiene gue
llevar a cabo segun el contexto de que se frate...



{Qué Metodologia activa elegir?

Teniendo en cuenta que existen diferentes metodologias activas, la duda
surge al elegir una u ofra, incluso podria darse el caso de utilizar més de una
simultdneamente si las circunstancias se prestan a ello. Criterios como la
formaciéon y el dominio que tenga el profesor son fundamentales. Y mientras
aigunos opinan que dependiendo de la etapa educativa es preferible una
y otra, otros no lo creen asl.

A contfinuaciéon, se describe algunas de las Metodologias activas mas
populares:

1. Aprendizaje Basado en Problemas

En esta metodologia activa, el alumnado debe resolver un problema que le
plantea el profesor con el objetivo de mejorar sus habilidades y sus
conocimientos. Facilita la interdisciplinaridad y consigue un incremento de
la curiosidad del estudiante.

2. El Método del Caso

La primera vez que se utilizd fue en la Universidad de de Derecho Harvard
(Estados Unidos) a finales del siglo XIX. Esta metodologia se caracteriza
porque es el alumno el que se hace sus propias preguntas a tas que el mismo
da respuesta.

3. Aprendizaje Basado en Proyectos

La clase se divide en pequefios grupos de frabajo y cada uno tiene que
investigar un tema elegido de forma democrdtica y que esté relacionado
con el mundo real, dando sus propias soluciones



4. La Simulacién

Se desarrolla en tres fases. Una primera de fipo informdtico en la gue se
definen los objetivos y se organizan los grupos; una segunda que es la
simulacién en s y una tercera de tipo evaluativa en la que los alumnos
debaten sobre qué habria ocurrido si hubieran tomado otra decisién. Sus
beneficios incluyen: fomento del pensamiento critico, mejora de la
comunicacion oral y/o escrita, resolucidn de problemas.

5. El Aprendizaje Cocoperativo

A esta metodologia lo que le caracteriza es que los objetivos del alumnado
se encuentran vinculados entre si de manera muy cercana, por lo gue cada
uno de ellos sélo lograda el suyo si el resto de la clase también consigue los
SUYOS propios.

6. El contrato de aprendizaje

Una de las guias del Servicio de Innovacidon Educativa de la Universidad
Politécnica de Madrid la define de la siguiente manera: "Documento
utilizado para ayudar y guiar al estudiante en su proceso de aprendizaje de
una materia, un curso... El valor de este documento es que nace de un
acuerdo y de uha negociacion entre estudiante/s y el profesor. Es un
método en el que la responsabilidad del proceso de aprendizaje recae
totalmente en el alumno”.



METODOLOGIAS ACTIVAS




AULA INVERTIDA o FLIPPED CLASSROOM

5QUE ES EL AULA INVERTIDAZ

Fioped classroom es un término acufado por Jonathan Bergmann y Aaron
Sams, dos profesores de quimica en Woodland Park High School en
Woodland Park Colorado que significa literalmente “aula invertida™.

Bergmann y Sams idearon una solucidn para evitar que los alumnos
perdieran clases, por ejemplo, por enfermedad, para ello grababan los
contenidos a impartir y los distribuian enfre sus alumnos para que los
visualizaran en casa antes de la clase, el frabajo en el aula consistia en
reclizar proyectos para poner en préctica los conocimientos adquiridos y
resolver dudas, invirtiendo de esta manera las actividades con respecto al
modelo fradicional. Comprobaron gue con este nuevo enfoque las
calificaciones de los alumnos mejoraban.

El siguiente esquema explica en qué consiste este nuevo enfoque de
ensefianza vy las diferencias con el modele fradicional.

EL AULA INVERTIDA ES MUCHO MAS QUE GRABAR UN VIDEO

El aula invertida no consiste Unicamente en grabar una clase en video, es
mas, el video es uno de los muUltiples medios que pueden ulilizarse para
transmitir informacion. También se puede hacer a fravés de un podcast ©
remifiendo al alumno a una web donde se desarrolle el contenido a impartir.
En definitiva, el video no deja de ser mds que una herramienta con la gue el
alumno adguiere conocimientos.

El aula invertida es la concepcidon de que el alumno puede obtener
informacién en un tiempo vy lugar que no requiere la presencia fisica del
profesor. Se trata de un huevo modelo pedagdgico que ofrece un enfoque
integral para incrementar el compromiso v la implicacion del alumno en la
ensenanza, haciendo que forme parte de su creacidn, permitiendo al
profesor dar un tfratamiento mdés individualizado.



El modelo de aula invertida abarca fodas las fases del ciclo de aprendizaje
(dimensidn cognitiva de la taxonomia de Bloom):

« Conocimiento: Ser capaces de recordar informacidén previamente
aprendida

» Comprension: «Hacer nuestron aquello que hemos aprendido y ser
capaces de presentar la informacién de otfra manera

e Aplicacién: Aplicar las destrezas adquiridas a nuevas situaciones que
se nos presenten

e Andlisis; Descomponer el todo en sus parfes y poder solucionar
problemas a partir del conocimiento adquirido

« Sintesis: Ser capaces de crear, integrar, combinar ideas, planear y
proponer nuevas maneras de hacer

s Evaluacidn: Emitir juicios respecto al valor de un producto segun
opiniones personales a partir de unos objetfivos dados

VENTAJAS DEL ENFOQUE AULA INVERTIDA

Permite realizar al docente durante la clase ofro tipo de actividades mdas
individualizadas con los alumnos

Permite una distribucién no lineal de las mesas en el aulag, o cual potencia
el ambiente de colaboracion.

Fomenta la colaboracién del alumno y por tanto refuerza su motivacion
Los contenidos estdn accesibles por el alumnado en cualguier momento
Involucra a las familias en el aprendizaje

CONCLUSIONES

No es posible afirmar que este modelo pedagogico pueda aplicarse en el
100% de los casos, es evidente gque el alumno necesita de unos minimos
recursos y conocimientos tecnologicos. Lo cierto es que si se le facilitan estos
medios, el aula invertida es md&s efectiva que el modelo fradicional.

El aula invertida se frata pues de un nuevo enfoque basado en la
implicacién y colaboracién del alumno y en una ensefianza mdads
individualizada, puntos considerados criticos por Sir Ken Robinson en la
conferencia que incluimos en el articulo Claves de éxito en el sistema
educativo.



Seis ventajas de la metodologia flipped classroom

La flipped chassroon o podagogla inversa es una nueva metoadologia que propone darte al vuelts a g clase convencional

e To explicamos sus ventajas mids destacadas.

e invertir el orden del proceso de aprendizg)

Motiva a los estudiantes Corvisrte 2 los alisvings en

e :

protagoniatas de su aprendizas

Les redescubre of procese de aprendizaje
camio atge divertido, donde seh ellos los

que asumen responsabilidades, Aprenden
haciende, no mamarizande.

Son ettos los que hacen o primera
aproxiracion & los contenidos. Pasan
de ser aluranos pasivos & alumnos
activos, que trabajan para construir
su propio conecimiento.

Deja més tiempo para
resolver dudas y consolidar
conocimientos en clase

Laos estudiantes asumen la
revisidn de los conceplos tedricos
an cosa, y tos trabajan en el auda.

SRR
de oy competencias
miediante ol € i individual
y calabarativo

Los alumnes adquieren autonona, _ AT T =
se organizan, planifican el trabajo, RS
analizan la informacion,

Fomenta un aprendizaje significativo % Parnsite aterder o diversidad del auls
Hay mds tiempo de clase para analizar, crear, " tos alumaos visionan los contenidos tantas veces
evatuar v aplicar los conocimigntos a la vida comuo quisren y 2l profesor tiene tiempo para
real, lo que permite a los atumnes aprender resolver sus dudas de manera individualizada,

rds y mgor,



Diez beneficios del uso del lenguaje audiovisual en el aula

L situacin en Espaiia raivindica la impurtancia
e

fay
s
Tk
iﬁ%

Eastud rectivas 201 5 Fluso oel audiovisual e fgs ; i
d el lenguais sudl s la ensefana v destacs dier beneficios qus asto supon

2 racilita la comprensidn
v ol andlisis

T Faverere ta shssrvazion de o
ceatidad a pattly de o Bedhas

3 proporGions up slemente
de mutivasiony atractive
para los estudiantes

10 Desarrolia los eriterios
estdtivoy areative

4 Wtroduca miltiples

ulasiuneta® s
lenguales v alfabetizadiones

& tavorsee la uppreciatidn
do iz cultura y vl patrimonio
audiovisual

5 dejora ls eficatia de las
actividades docentes y ol
rendimients de fos allannes

mdizale do dy

7 potencia tas habilidades
medidticas v la creatividad




REFERENCIAS

Alexander Calder (1898-1976) artista contemporaneo conocido por
haber innovado la escultura del siglo XX. Nacié en Filadelfia, Estados
Unidos. http://www praxis-art.cl/2000/calder/.

Competencias claves en el desarmollo cognifivo a parir de la
Educacién Artistica, Ministerio de Educacién Nacional de Colombia,
Lineamientos Curriculares para Educacidon  Arfistica, pagina 2,
http://www.edufeka.org/pdfdir/MENLineamieniosArtistica.pdf |

El arte, la estética y la educacion artistica; Ministerio de Educacion
Nacional de Colombia (MEN), Lineamientos Curriculares para
Educacién Artistica, pagina 14,
http://www.eduteka.org/pdfdir/MENLineamientosArtistica.pdf.

3Qué formas existen de trabajar intelectualmente la belleza y el arte?,
Ministerio de Educacién Nacional de Colombia {MEN}, Lineamientos
Curriculares para Educacion Artistica, p&gina 8,
http://www.eduteka.org/pdfdir/MENLineamientosArtistica.pdf.

Ministerio de Educaciéon de Chile, Proyecto Enlaces Montegrande,
Informdatica Educativa en el Curriculo de Ensefianza Media:
Educacién
Artistica,http://www.eduteka.org/pdfdir/Curriculo ArtesChile.pdf.

El Centro de Investigaciones de Palo Alio {The Palo Alto Research
Center - PARC} es una subsidiaria de [a empresa Xerox. Alll se realizan
imporfantes investigaciones en fisica, computaciéon, y ciencias
sociales. PARC frabagja con Xerox y ofros socios estratégicos en la
comercidlizacidn de tecnologias creadas por sus reconocidos
cienfificos. http://www.parc.xerox.com/



« E Estudio de ka Naturaleza, Ministerio de Educacién Nacional de
Colombia [MEN], Lineamientos Curriculares para Educacion Artistica,
pdgina 24,
http://www.eduteka.org/pdfdir/MENLineamientosArtistica.pdf.



